) Mathématiques
! Espace et géométrie

Utiliser un logiciel de programmation (Scratch)

Scratch est un logiciel d'initiation a la programmation. Il permet de créer de petites animations.
Connecte-toi a I'adresse suivante : https:/scratch.mit.edu/

Ici, tu visualises les
catégories de blocs.
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Apreés avoir cliqué ici, tu
peux voir ton animation.
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La catégorie Mouvement
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Utilise ces blocs pour
donner des instructions
au personnage.
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