
S14 La matière organique : transformation, décomposition et 

utilisation par l’Homme 

 
Activité 1 Quels sont les échanges entre les êtres vivants et leur 

milieu ? 

A  
Expérience possible… 

B  

 
 



 

➔ D’après le document A, expliciter les termes suivants : litière et 
humus : 

 

Litière : 

 
 

Humus : 

 
 

 

➔ Que deviennent les feuilles décomposées de la litière ? 

 
➔ A l’aide du document B définir les matières qui sont biodégradables : 

 

Matières biodégradables Matières non biodégradables 

  
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

➔Placer les mots 

suivants sur ce 

schéma : 

-Litière 

-Humus 

-Sous-sol 

-Roche-mère 

 



 

Activité 2 La nécromasse ou la matière en décomposition et les 
décomposeurs 

 

 
 

 
 

➔ Quel est l’intérêt du dispositif mis en place ? Quel rôle pour la 
lumière ? 

 

 



 

 

 
 

 
 

 
 
 
 



 

Activité 3 Les besoins alimentaires et les régimes alimentaires types 
 
On appelle phytophage, ou végétarien, un animal ou un être vivant qui ne se nourrit 
que de végétaux (de plantes). L'animal peut se nourrir de n'importe quelle plante, ou 
bien d'espèces précises (comme le koala, qui ne mange que des eucalyptus, ou 
le panda, qui ne se nourrit que de bambou) ; il peut manger toute la plante, ou bien 
seulement une partie. 

• un herbivore ne mange que des herbes (généralement des Graminées). 
exemple : le lapin, l'éléphant 

• un frugivore se nourrit de fruits 

• un granivore se nourrit de graines 
• un nectarivore se nourrit du nectar des fleurs. Exemple : les papillons 
• certains animaux se nourrissent de sève (comme par exemple le puceron). Il 

n'y a pas de nom à ce régime alimentaire. 
• un xylophage se nourrit de bois. 
• un saprophage se nourrit de bois mort (c'est le cas de beaucoup 

de champignons, notamment). 

On appelle zoophage, ou carnivore, un animal ou un être vivant, qui se nourrit 
d'autres animaux, (de la chair). 

• un piscivore mange des poissons 

• un insectivore mange des insectes 

• un animal oophage se nourrit d'œufs 

• un charognard se nourrit de cadavres d'animaux morts 

• un animal hématophage se nourrit de sang 

• un animal lépidophage se nourrit d'écailles de poisson 

• un animal apivore se nourrit d'abeilles. 

 
Il n'est pas toujours facile de caractériser le régime alimentaire d'un être vivant : 

• Un omnivore se nourrit aussi bien d'animaux que de végétaux. Certains 
animaux, comme l'ours, le renard, par exemple, se nourrissent à peu près 
autant d'animaux que de végétaux, mais il existe aussi des 
animaux plutôt carnivores, qui mangent parfois des plantes (comme le loup, par 
exemple), et des animaux plutôt végétariens qui ne nourrissent parfois 
d'animaux (certains poissons, notamment). L'homme et le corbeau sont 
omnivores. 

Certains régimes alimentaires particuliers sont difficiles à classer : 
• un détritivore se nourrit de déchets, et de matière organique en 

décomposition. On nomme aussi ces êtres vivants des décomposeurs 
• un limivore se nourrit de boue, ou plutôt, de la matière organique présente 

dans la boue, et la terre. Il rejette ensuite la terre restante dans ses 
excréments. 

• un coprophage se nourrit d'excréments d'autres animaux. Le scarabée, par 
exemple, est un animal coprophage. 

• un suspensivore est un animal aquatique, qui se nourrit en filtrant les petites 
particules organiques présentes dans l'eau. Ces particules peuvent être aussi 
bien d'origine animale que végétale. 

Certains êtres vivants se nourrissent de champignons ; comme auparavant les 
champignons étaient classés parmi les végétaux, on considérait que les êtres vivants 
qui les mangeaient étaient végétariens. Comme on ne connaît pas d'animaux qui ne se 

nourrissent que de champignons, on n'a pas encore inventé de nom pour ce régime 
alimentaire. 
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➔ Compléter ce schéma en indiquant le nom de chaque animal et son 
régime alimentaire. 

(grenouille/escargot/truite/pic/musaraigne/belette/lapin/renard/ 

rapace/geai/sauterelle) 

 
➔ Essayer de reconstituer une chaîne alimentaire de 3 maillons 

minimum sur ce modèle : 

 
espèce animale           espèce animale                espèce animale       

 

avec une flèche indiquant « est mangé par » 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 



 

Activité 4 Utilisation de la matière organique par l’Homme 

 

 

                   
 



 

 
➔ Colorier en jaune les utilisations de la matière par l’Homme 

 

 
 

 


