Prénom :

Espace et géométrie :
programmation (Scratch)

Utiliser un logiciel de

Fiche d’exercices n° 19
Lecon 11

¢ Exercice 1 : Programme le
déplacement d'un chat en ligne droite.

quand est cliqué

stylo en position d'écriture
avancer de

¢ Exercice 3 : Quelle figure
géométrique obtiens-tu avec ce script ?

quand est cliqué
stylo en position d'écriture
s'orienter a L9

avancer de

tourner ) de ) degrés

avancer de

tourner ¥) de ) degrés
avancer de

tourner ¥) de ) degrés
avancer de

¢ Exercice 5 : Ecris ce programme.

jouer le son miacu

]

dire
L3

avancer de B
¥

tourner (A de §B) degrés

¢ Exercice 2 : Programme le
déplacement du chat.

quand est cliqgué

stylo en position d'écriture
avancer de

tourner ) de ) degrés
avancer de
tourner (4 de ) degrés
avancer de

¢ Exercice 4 : Ecris ce programme pour

que le chat trace un carré.

quand est cliqgué
stylo en position d'écriture
avancer de

tourner (W de ) degrés

.. stylo en position d écriture

k
| avamoes de
tnurner (4 de ) degrés



