Ses 12 travaux :

Tuer le Lion de Némeée

Tuer I'Hydre de Lerne
Capturer le sanglier d’Erymanthe
Capturer la biche de Cérynie

Faire fuir les oiseaux du lac de
Stymphale

Capturer le taureau du Roi de
Créte

Capturer les juments de
Diomede

Dérober la ceinture d’Hippolyte
Nettoyer les écuries d’Augias
Capturer les boeufs de Géryon

Dompter et ramener le chien
Cerbére

Dérober les pommes d’or du
jardin des Hespérides

Ses parents :

Sa meére est Alcméne

son pére Jupiter.

et

AN

Fiche d’identité :

HERCULE

!

Son crime :

Il a tué ses proches
(ses enfants et sa femme), aprés avoir été
rendu fou par sa belle-mére Junon.

Sa punition :

Il devra faire 12 travaux que

le Roi Eurysthée (son cousin) lui demande.

!

La fin de ses aventures :

Il devient un Dieu et se marie
avec Mégara.

Son physique :
Il est tres fort,
musclé, et a de beaux cheveux.

Son caractére :
Il est tres fort,
trés ruseé,
courageux
et intelligent.
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