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Utilisation d’uMap 
 

 
Qu’est-ce qu’uMap ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Un exemple :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Menu du tutoriel (cliquer pour lire le paragraphe) : 
1/ Créer un compte  5/ Changer les fonds de carte 
2/ Se connecter 6/ Permissions de la carte 
3/ Créer une carte :   7/ Exporter et partager la carte 
    Nommer et enregistrer la carte 8/ Autres outils 
    Paramétrer la carte      Outils de zoom  
    Enregistrer les modifications     Enregistrer le zoom actuel 
4/ Renseigner la carte     Gérer les calques 
    Présentation des outils     Gérer ses cartes 
    Paramètres des marqueurs 9/ Crédits documentaires 
    Informations associées aux marqueurs :  
tetexte, photo, liens, … 

10 / Actions avancées :  
Supprimer la carte, cloner les marqueurs 
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1/ Créer un compte : 
Afin de pouvoir travailler en plusieurs temps sur une carte, gérer ses cartes et les partager, il 
est nécessaire de créer un compte. 

http://umap.openstreetmap.fr/fr 
UMap étant Open source, c’est bien entendu gratuit. 
La création du compte est validée par un mail de confirmation. 
 

2/ Se connecter : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cliquer sur 
« Connexion »

. 
Choisir 

« OpenStreetMap ». 

Saisir son mot de 
passe et son 

identifiant, puis 
valider. 

http://umap.openstreetmap.fr/fr
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3/ Créer une carte : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nommer et enregistrer sa carte : 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cliquer sur « Créer une carte ». 

Cliquer sur « Carte sans nom ». 
 

Cliquer sur "Editer les paramètres", puis remplir 
les champs « Nom » et « Description ». 

 

Enregistrer. 
 

Ces outils permettent de 
paramétrer la carte.  

Voir ci-dessous. 
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Paramétrer la carte : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Les « options d’interface » permettent de sélectionner 
différentes options de présentation. A régler en fonction des 

outils que l'on souhaite rendre visibles aux visiteurs. 
 

Liste des paramètres disponibles. 
 

Seuls les paramètres principaux seront présentés ici. 
 

Il est possible de choisir les 
boutons qui seront affichés 

sur la carte. 
 

Autres options. 
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Les « propriétés de forme par défaut » 
permettent notamment de choisir l’icône 
de marqueur qui sera utilisée par défaut. 
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« Options d'interaction par défaut » : On peut ici 
régler la façon dont les fenêtres d'informations 

(popup) associées aux marqueurs s’affichent 
lorsque l’on clique sur celui-ci. 

 

« Nom et description » : 
une fenêtre s’ouvre au-

dessus du marqueur 
lorsque l’on clique sur 

celui-ci. 
 

« Panneau latéral » : 
un panneau s’ouvre 

sur le côté de la carte 
lorsque l’on clique sur 

le marqueur. 
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Enregistrer les modifications : 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Ne pas oublier, à chaque 
modification de la carte, de 
cliquer sur « Enregistrer ». 

 

« Options d'interaction par défaut » : On peut 
également choisir qu'une étiquette indiquant le 
titre du marqueur apparaisse en permanence à 

côté de celui-ci. 
 

Autres options d'affichage de 
l'étiquette. 
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4/ Renseigner la carte : 
 
Présentation des outils : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Passer en mode « Edition ». 
 

Revenir au mode « Lecture » 
(visiteur). 

 

Barre d’outils visiteurs (barre de gauche) : outils à destination des visiteurs. 
Il est possible d'activer ou pas l'affichage de ces outils (voir ci-dessus dans "Options d'interface"). 

 

Affichage des calques 
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Il est possible d'accéder directement aux principaux outils 
d’édition de la carte en cliquant sur le point d'interrogation. 

 

Barre d’outils d’édition de la carte 
 

Gérer les calques. 
 

Placer un marqueur. 
 Dessiner une ligne. 

 

Dessiner un polygone. 
 Importer des données. 

 

Editer les paramètres de la carte. 
 

Changer les fonds de carte. 
De nombreux fonds sont 

disponibles, de la carte routière à 
la carte IGN. 

 

Enregistrer et zoomer le centre actuel. Les 
visiteurs arriveront ainsi directement sur 

la carte sans avoir à zoomer. 
 

Permissions de la carte 
 

Le paramétrage de ces outils 
est indiqué ci-dessous. 
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Paramètres des marqueurs : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Calque sur lequel le marqueur sera placé. 
Pour la gestion des calques, voir ci-dessous. 

 

La description peut prendre 
différentes formes : texte, photo, 
lien, tableau, … (voir ci-dessous). 

 

Les "Propriétés de la forme" permettent de 
modifier le marqueur. Si on ne les modifie pas, 
celles enregistrées par défaut seront utilisées. 

Chaque marqueur peut 
être supprimé. 

 

Placer un marqueur sur la carte puis cliquer dessus pour l'éditer (renseigner 
ou modifier les informations qui lui seront associées). 

 

Les "Options d'interaction" 
permettent de modifier 
l'affichage des fenêtres 

d'informations (popup). Si 
on ne les modifie pas, celles 

enregistrées par défaut 
seront utilisées. 
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Informations associées aux marqueurs : texte, photo, liens, … 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Un exemple avec une image : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dans le mode édition de marqueur, 
la zone "Description" peut contenir 

du texte, mais aussi les liens vers 
images, sons, vidéos. Cliquer sur le 

point d'interrogation pour 
retrouver les symboles à utiliser. 

 

Attention, il ne pourra pas y avoir d’image, vidéo, son, hébergés 
directement dans la carte. Ils devront être stockés sur un site. 

L’adresse (URL) de l’image devra être collée dans la description. 
 

Ce que les 
visiteurs voient. 

 

Ce que l’éditeur de la carte a 
renseigné pour que l’image 

apparaisse : 
{{adresse de l’image}}. 
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5/ Changer les fonds de carte : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6/ Permissions de la carte : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

UMap permet de 
choisir de nombreux 

fonds de cartes. 
Voici quelques 

exemples. 
 

Il est possible de définir qui pourra modifier et visualiser la carte. 
 

Trois options d’édition sont possibles en 
fonction du mode de travail collaboratif choisit. 

 

Trois options de lecture sont possibles 
en fonction du public visé. 

 
Ne pas oublier de valider. 
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7/ Exporter et partager la carte : 
 
Une fois que la carte est terminée, elle peut être intégrée à un site, un blog, son adresse peut 
être envoyée par mail. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Cliquer sur « Exporter 
et partager la carte ». 

 

Code à copier pour 
intégrer la carte dans 

un site. 
 

Adresse de la carte,  
à envoyer par mail 
ou à mettre en lien 

dans un blog. 
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8/ Autres outils : 
 
 
Outils de zoom : 
Il existe trois outils pour zoomer : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Enregistrer le zoom actuel :  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Zoomer  
en cliquant : 

 

Utiliser la 
molette de 
la souris. 

 

Zoomer  
directement 

sur une 
localité. 

Cette fonction permettra aux 
visiteurs d’arriver directement 

sur la zone de visualisation 
géographique de la carte. 
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Gérer les calques : 
En fonction du nombres d’informations que l’on souhaite afficher sur la carte, il est possible 
de placer plusieurs calques (à la manière d’un logiciel de gestion d’image). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gérer ses cartes : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Le fait de créer un compte 
uMap permet de gérer toutes 

les cartes que l’on a créés. 
 

Outil de gestion 
des calques. 
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9/ Crédits documentaires : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Il est indispensable de respecter le droit de propriété intellectuelle avec les médias et textes que l'on utilise. 
Il faudra donc utiliser des médias dont on dispose des droits ou en licence libre.  Dans tous les cas, il faudra 

préciser leur source (nom de l'auteur, lien vers le site).  

Cliquer sur "Editer les paramètres" 
puis sur « Crédits ». 
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10/ Actions avancées : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Crédits documentaires :  
Captures d’écran : http://umap.openstreetmap.fr/fr 

Textes relatifs aux communes : Wikipédia 
Exemple avec image : blog de l’école de Longueval 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Crédits documentaires :  
Captures d’écran : http://umap.openstreetmap.fr/fr 

Textes relatifs aux communes : Wikipédia 
Exemple avec image : blog de l’école de Longueval 
 

Cliquer sur "Editer les paramètres" 
puis sur « Actions avancées ». 

 

Il est possible de supprimer la carte, la cloner, supprimer tous les calques.  

http://umap.openstreetmap.fr/fr
http://umap.openstreetmap.fr/fr

