
Jeu du UNO  

En classe de MS/GS, nous jouons au UNO avec quelques variantes. 

Il est tout fait possible de jouer avec un jeu de cartes classiques de la même manière. 

Moyenne section 

Préparation du matériel : Sélectionnez uniquement les cartes de 1 à 5 ainsi que les cartes 
changement de couleur.  

Mélangez les cartes, puis distribuez-en 6 à chaque participant. Retournez la carte au-dessus 
du paquet. La partie commence. Chaque joueur nomme la carte posée (ex : 5 vert…) et 
ensuite il choisit une carte qui a en commun au moins la couleur ou le chiffre. Si un joueur 
est bloqué il peut piocher une carte qu’il peut jouer directement, ou passer son tour. 

 

Variante : Il est possible de jouer avec les cartes de 1 à 5 classiques. Le joker peut servir 
comme carte pour changer la couleur. Au lieu de nommer les 4 couleurs du Uno on nomme 
carreau, pique, cœur et trèfle (ex : 3 de cœur) 

 

C’est celui qui n’a plus de carte qui gagne la partie. 

A vous de jouer ! 

 

 

 

 

 

 



Grande section 

Préparation du matériel : Sélectionnez uniquement les cartes de 1 à 9 ainsi que les cartes 
changement de couleur, changement de sens, sens interdit. 

Mélangez les cartes, puis distribuez-en 6 à chaque participant. Retournez la carte au-dessus 
du paquet. La partie commence. Chaque joueur nomme la carte posée (ex : 5 vert…) et 
ensuite il choisit une carte qui a en commun au moins la couleur ou le chiffre. Si un joueur 
est bloqué il peut piocher une carte qu’il peut jouer directement, ou passer son tour. 

 

Variante : Il est possible de jouer avec les cartes de 1 à 10 classiques. Le joker peut servir 
comme carte pour changer la couleur ; le valet remplace le sens interdit et la dame remplace 
le changement de sens. Au lieu de nommer les 4 couleurs du Uno on nomme carreau, pique, 
cœur et trèfle (ex : 3 de cœur). 

 

A vous de jouer ! 

 


