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@ Jeu de Kim ; vocabulaire de la maison
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Des objets insolites de la maison (des
objets que votre enfant n’a pas
I’habitude d’utiliser) par exemple : une
écumoire, une passoire, une maryse,
une louche, un fouet, un économe
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Etape 1:

» Placez les objets que vous aurez choisis sur votre table. Alignez-les pour
gu’ils soient « rangés ». Demandez a votre enfant s’il sait en nommer
certains. Laissez-le nommer ceux qu’il connait. Corrigez les éventuelles
erreurs. Donnez-lui les noms des objets qu’il ne connait pas. Vous pouvez
également lui expliquer a quoi servent chacun de ces objets.

Un économe
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» Faites-lui répéter une fois ou deux le nom de chaque objet.




Etape 2 :

» Demandez a votre enfant de fermer les yeux quelques instants. Retirez un
objet. Puis dites a votre enfant d’ouvrir les yeux et de retrouver le nom de
I'objet caché.

» « Il manque la louche. »
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Atelier 1 : phonologie

Le son des voyelles
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Etape 1 : Ecouter une comptine

» Commencer par écouter la comptine suivante (source : dessinemoiunehistoire.net)

Le koala

« Quel est ce drdle de chat ? »
Demande Anastasia

« Moi je sais », dit Nilsa
« C'est un gros rat, »

« Ce n'est pas ¢a », dit Jessica
« C'est un ours en chocolat, »

« Ne me mangez pas | »
Répondit le dréle de chat
« Je suis juste un koala
Mais vous ne le saviez pas, »

» Aprés quelques écoutes, demandez a votre enfant quel son aime le koala ?

» S'il a des difficultés pour répondre, répétez uniquement les mots de la

comptine qui contiennent le son [a]. Puis annoncez a votre enfant que le
Koala aime le son [a].



Le son des voyelles

Etape 2 : entendre le son [a]
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» Vous pouvez vous aider d’images trouvées sur internet comme celles ci-
dessous ou juste en disant clairement le mot.

Exemples :

-« Est-ce que le koala aime les ananas ? »

Oui car j’entends le son [a].
-« Est-ce que le koala aime les salades ? »

Oui car j’entends le son [a].
-« Est-ce que le koala aime le citron ? »

Non car je n‘entends pas le son [a].

-« Est-ce que le koala aime porter un pyjama ? »

Oui car j’entends le son [a].
-« Est-ce que le koala aime les noix ? »

Oui car j'entends le son [a].
-« Est-ce que le koala aime le riz ? »

Non car je n‘entends pas le son [a].



Atelier 2 : Ecriture

Le tracé des lettres
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- Une feuille blanche
- Un crayon de papier

-  Une gomme
- Unplatatarte
- Un peu de farine m

@M\Qfm?

Situation 1 : placez un peu de farine dans le fond d’'un moule a tarte (¢a
fonctionne aussi avec de la semoule fine ou du sable) et demandez a votre
enfant de tracer une a une les lettres de I'alphabet avec son doigt puis avec
un outil (un feutre bouché par exemple).

0 avec son doigt @ avec un outil



Le tracé des lettres

Situation 2 : Sur une feuille de papier tracez a la regle des traits horizontaux
séparés de 2 cm puis demandez aux enfants d’écrire au crayon de papier deux ou
trois fois chaque lettre de I'alphabet ; vous pouvez lui proposer un modele.

Conseil pour la tenue du crayon : Essayez de veiller au maximum a la bonne
tenue du crayon par votre enfant.
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Le tracé des lettres

» Voici une fiche qui résume le sens de tracé des lettres en capitale :
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» Si vous le souhaitez vous trouverez un lignage a imprimer page suivante mais
vous pouvez tres bien le reproduire sur une feuille de papier blanc.
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Atelier 2 : mathématiques

Ajouter / retirer

ou de hrebirnern desn

- Des marrons, des pates en vrac,
des bonbons, des gateaux, des
fruits, ce que vous avez a
disposition.

» Demandez dabord a votre enfant de vous apporter un certain nombre
d’éléments (vous pouvez demander jusqu’a 6, 8 ou 10 éléments en fonction des

capacités de votre enfant).




Comparer des collections

» Demandez lui alors combien de gateaux étaient nécessaires pour préparer le
goQter.

« S?GbeaumebZderﬂubqo/Kmt?%ébewwo »
» Recommencer plusieurs fois I'exercice avec des quantités différentes et des

ingrédients différents.

» Lorsque c’est acquis recommencer a nouveau mais cette fois vous vous étiez
trompé, vous en aviez demandé trop.

» Vérifiez avec lui puis dites lui alors :




Comparer des collections

» Demandez lui alors combien de cerises étaient nécessaires pour préparer le

clafouti.

<<6o@ibebwdé1wht,&:efmnetvw 1 gq,gaﬁJ:SoehAbeb »

» Recommencer plusieurs fois I'exercice avec des quantités différentes et des
ingrédients différents.
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Atelier 4 : arts visuels

Découverte d’'une ceuvre :
La chambre de Vincent Van Gogh
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Avant de commencer, voici de bréves informations sur l'artiste destinées aux
parents : Vincent Van Gogh est 'un des peintres les plus connus au monde. Il fait
partie du mouvement impressionniste : il utilise de petites touches de peinture pour
donner une impression. Les impressionnistes veulent que le spectateur ressente le
paysage. Pour parler de I'artiste qui nous intéresse cette semaine, Vincent Van Gogh,
il utilise des lignes ondulées pour donner un sentiment de peur. C’est pour cette
raison qu’il est également rattaché au mouvement expressionniste.

Etape 1 : observer

» Expliquez a votre enfant que vous allez lui faire découvrir I'oeuvre d’un peintre tres
connu : Vincent Van Gogh. Montrez-lui le tableau sans lui donner le titre.




La chambre de Vincent Van Gogh

» Laissez-lui un petit moment pour observer I'ceuvre. Demandez-lui de deviner
le titre. « A ton avis, comment pourrait s’appeler ce tableau ? »

» Si besoin, redirigez-le vers l'ceuvre. Vous pouvez le questionner

Que vois-tu ? A quoi sert cet objet? Quelle piece de la maison est peinte par
Vincent Van Gogh ?

» Vous pouvez également lui demander s’il s’agit d’'une chambre d’enfant ou
d’adulte selon lui et, bien sGr de justifier sa réponse.

» « A ton avis, est-ce que Vincent Van Gogh a peint une chambre d’enfant ou
d’adulte ? Comment le sais-tu ? Pourquoi penses-tu cela ? »
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Etape 2 : observer

> Montrez cette illustration :
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La chambre de Vincent Van Gogh

» Laissez un temps d’observation de cette image a votre enfant. S’il parle de
I'illustration spontanément, écoutez-le, corrigez les éventuelles erreurs de
langue et questionnez-le pour compléter/ mieux justifier ses idées et
descriptions.

» Pour l'aider, vous pouvez le questionner : « que vois-tu ? A quel moment se
passe cette scene ? Comment te sens-tu quand tu regardes cette image ? Ou
est-ce que la souris a l'air contente ? Triste ? Apeurée ? En colére ? Pourquoi
dis-tu cela ? »

« voib Wwne bouhib damb wn i ,Qo,nu,{l',...»
¥ gronien

» La souris a l'air d’avoir peur. Votre enfant peut le justifier par I'expression de
celle-ci. Les mains posées de part et d’autre de son visage, sa bouche et ses
yeux grands ouverts expriment la peur.
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Etape 3 : comparer

» Montrez a votre enfant le tableau de Vincent Van Gogh et l'illustration de
Quitterie Laborde cote a cote (page suivante).

» lci, votre enfant devra comparer ces deux images. Demandez-lui s’il trouve
qu’elles se ressemblent et pourquoi.



La chambre de Vincent Van Gogh

La Chambre de Vincent Van Gogh llustration de Musette Souricette de Quitterie Laborde

» On retrouve le lit, 'une des chaises, le parquet, la couleur des murs.

» En revanche, les tableaux ont disparu, ainsi que la petite table, la 2nde chaise, les
portes, la serviette et le porte manteau derriere la téte de lit.

» La fenétre a disparu mais une ouverture au fond du grenier est présente.
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Si cette activité a plu a votre enfant, nous vous proposons un coloriage de La Chambre
de Vincent Van Gogh page suivante.






Atelier 5 : Arts Visuels

Dessine ta chambre
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- 1 feuille blanche

- Des crayons de couleur ou des
feutres ou de la peinture

- Un crayon de papier

-  Une gomme
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Etape 1 : observer

» Mets-toi a la porte de ta chambre. Regarde bien ce que tu vois (il y a peut-étre des
objets que tu ne vois pas lorsque tu te places ici. Il ne faudra pas les dessiner !).

» Pour t’aider, tu peux prendre ta chambre en photo (toujours en restant bien a la
porte). Pour t'aider, tu peux aussi dire a Papa ou a Maman tout ce que tu vois.
Cela pourra t’étre utile pour bien garder en mémoire, dans ta téte, ce que tu vois.

Etape 2 : dessiner

» Installe-toi et commence a dessiner ! Le mieux, c’est de commencer au crayon de
papier, comme cela, tu peux essayer, gommer si cela ne te convient pas. Si tu veux
tu peux dessiner un premier élément, retourner voir ta chambre puis dessiner un
second élément etc.

» Tu pourras ensuite colorier ou peindre ton joli dessin !



Voici un exemple :




DEFI DE LA SEMAINE
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Défi : Construction
Réalise une maquette de ta chambre

de
?MOJ@JZ@%;W@

Pour cela, tu pourras utiliser tout ce
que tu veux : du mobilier de poupées,
de Playmobil, de Barbie, des Lego,
des Kapla, du papier, des crayons, du
scotch, des boites....

Tout ce que tu trouves a la maison !

Etape 1 : observer....

» Observe bien ta chambre (ou celle de Papa et Maman comme tu préferes).
Pour t’aider, tu peux la prendre en photo.

» Demande-toi quelle forme a ta chambre. Regarde ol est ta porte. Compte
combien il y a de fenétres. Regarde ou est ta fenétre. Regarde bien quels
meubles tu vas devoir mettre sur ta maquette.



Réalise une maquette de ta chambre

» Avec les maitresses, on a fait un exemple. Dans cette chambre, il y a une
fenétre, a gauche. On voit qu’il y a deux tables de nuit (une de chaque c6té du
lit), un lit, un portant pour vétements et un dressing.

Etape 2 : fais I'inventaire de tout ce qu’il y a dans la chambre

» Tu dois dire tout ce que tu vas devoir représenter sur ta maquette.
» Les maitresses ont réfléchi : pour cette chambre, il va falloir représenter :

- une fenétre

- deux tables de nuit

- ungrand lit

- un portant pour vétements
- undressing

Etape 3 : construit les éléments

» Maintenant, il faut réfléchir (et fouiller dans la maison) : comment est-ce que je
peux représenter la fenétre ? Et les tables de nuit ? Et le lit ? Et le portant ? Et
le dressing ? Qu’est-ce qui ressemble, qu’est-ce qui a la méme forme que mes
meubles ?

» Dans l'exemple, les maitresses ont utilisé du papier et un
feutre pour faire la fenétre. Mais toi tu as peut-étre des Légo
gui te permettront de faire les murs de ta chambre en laissant
des « trous » pour faire les fenétres et la porte.

» Ensuite, pour faire les tables de nuit, nous avons cherché
des objets qui pouvaient ressembler a ces meubles. En
fouillant, on a trouvé des glacons en plastique. Si on en met
2 (un glacon sur un autre glacon) la forme ressemble bien a
celle d’une table de nuit.




Réalise une maquette de ta chambre

» Pour faire le grand lit, il nous fallait un objet pas
tres haut, en forme de rectangle et assez grand.
Nous avons utilisé un couvercle de boite. Pour
faire comme un lit, on a ajouté des morceaux
de tissu : un grand pour la couette et deux
petits pour les oreillers. On aurait aussi pu
utiliser des mouchoirs ou du papier découpé a
la bonne taille.

» Le plus difficile a été de faire le
portant a vétements ! On s’est
servies de cure-dents que l'on a
scotchés ensemble.

» Pour représenter le dressing, on a encore utilisé
un couvercle de boite. Comme on voulait qu’il
ressemble au dressing de notre photo, on a
ajouté du papier blanc d’'un co6té et du papier
aluminium de l'autre c6té. Le papier aluminium
nous fait penser a un miroir !

Etape 4 : mets ta maquette en place

» Maintenant que tout est prét, il faut tout placer. Alors, on regarde bien la
chambre pour savoir ou mettre les objets.




COMPTINES ET CHANSONS
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Comptine :

Comptines phonologiques
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POISSON SCIE! SI SI SI!
A Poisson scie! S| SI SI!

F ':.in Poisson chat! CHA CHA CHA!
545 - Poisson chaud ! CHO CHO CHO!

{?"; Poisson co! CO CO CO!

Poisson la! LA LA LA!
Poisson CHO-CO-LAT!

Le koala

« Quel est ce dréle de chat ? »
Demande Anastasia

« Moi je sais », dit Nilsa
« C'est un gros rat, »

« Ce n'est pas ¢a », dit Jessica
« C'est un ours en chocolat, »

« Ne me mangez pas | »
Répondit le dréle de chat
« Je suis juste un koala
Mais vous ne le saviez pas, »

Le phonéme A[3]

Qui voit-on [a?
Christina Dorner
Qui voit-on a7
Un chat?

Un rat?

Un lama?

Un panda?

Un koala? b i
Un canard? |3
Mais non!

C’est Omar le pacha
qui prend son repas!




SITES INTERNET, HISTOIRES
ET JEUX EN LIGNE

Jeux et exercices en ligne :

» Vous trouverez sur ce site une liste de liens vers des exercices en ligne
réalisée par I'académie de Lyon ; il y a de trés nombreux liens, si vous
avez besoin d’aide pour faire le tri, n’hésitez pas a nous solliciter !

http://www2.ac-lyon.fr/etab/ien/loire/rive-de-
gier/spip.php?article335&lang=fr



http://www2.ac-lyon.fr/etab/ien/loire/rive-de-gier/spip.php?article335&lang=fr

