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-Dictée :
Ils aimerons beaucoup les mélody du XXTe siécle.

La météo a annoncée un bruske changemant de tenpérature.

" Aussito dit, aussito fait | " dit le proverb.

- Orthographe

Rappelons-nous :

Le suffixe est un élément placé apres le radical d'un mot pour former un mot de la méme
famille.

Le préfixe est un élément d'une ou plusieurs syllabes, placé devant le radical d'un mot pour
former un nouveau mot.

* Entoure le préfixe de chaque mot quand il yena un :
encercler — imaginer - repartir — emprunter — dérégler — encore - réexpédier — imperméable — un refrain

- reconstruire — empierrer — un décor

* Entoure le suffixe de chaque mot quand ily ena un :
une laverie — une action - croire — chaleureux - froidement — un pressoir — une image — métallique — un

aliment - I'arrosage — une invention

* Compléte chaque mot en ajoutant un préfixe afin d’obtenir un mot de la méme famille. (Tous les

préfixes utilisés doivent étre différents) : dormir - juste - coudre - partir

* Compléete chaque phrase en remplacant le groupe nominal en gras par un adverbe terminé par -
ment :

Le sportif a gagné la course avec facilité.

La vendeuse recoit les clients de maniéere aimable.

Les marcheurs avancent d’'un pas réqgulier.




- Mathématiques
CM1 - CM2

1) Le nombre décimal du jour : dans le tableau, écris le nombre décimal, puis écris-le sous la
forme d'une fraction décimale.

CM1 : neuf-cents unités et deux centiemes

CM?2 : neuf-cents unités et vingt-et-un milliemes

&'V | e hombre décimal du jour (2)

1/ ecrnire dans le tableau :

PARTIE ENTIERE PARTIE DECIMALE
_ 2
21 Différentes écrtures du nombre :
EEm §p mma —
2)
Effectue ces _ ;

multiplications. i ' 25% > 4
Tu peux utiliser le glisse- 50% > : 2

nombre si besoin., £ =

| x 10, 100, 1000

9,58 x 10 jm 25% de 800

. décimal

69,81x100 ™ 50% de 600
87,39 x 10 25% de 844
2,82 x 100 50% de 650
9,75 % 10 25% de 120

https://mathix.org/glisse-nombre/index.html



3) Réalisons un probléme dans le fichier Problémes.

4) Réalisons deux exercices dans le fichier Fractions (CM1) ou Décimaux (CM2).

5) Rejouons au jeu de programmation Tuxbot.

6) Jouons au jeu Dépasse pas 1 : dans les combinaisons suivantes, calcule et trouve si c'est
gaghé ou perdu. Rappel : si Tu dépasses 1, c'est perdu !

Exemples :
7 2 5 4
10 10 10 10
70 20 50
100 0,7 100 0,2 100 0,5 4
+ + — — < 1, c’est gagné!
; ) 10
= 5
10 10 10
7 5 1, G
70 50 10 10 10 10 10
m 0,7 ﬁ 0,5 100 0,1
11
+ + - — > 1, c’est perdu.
7 5 1
10 10 10
70 20 20 50
100 0,7 100 0,2 100 0,2 100 0,5
+ + = = >
7 2 2 5
10 10 10 10
50 40 70 : 10
100 05| | 100 04 | | 100 0,7 100 01
T[T =
5 4 7 1
10 10 10 10




Groupe

1) Compte de 100 en 100 a partir de 450. Donne les dix nombres suivants.

2) Regarde bien cette suite de nombres : 3 335 - 3 356 - 3 377. Comment est-elle construite ?
Ecris les dix nombres suivants.

3) Calcul mental : trouve les résultats des calculs suivants :

3x6¢= 7x3=
7x5= 8x6:=
6x4-= 2x8-=
9x2:= 6x5b=
4x5-= 7x7:=

4) Pose et calcule.

21 x4-=
122 x 3 =
38x5-=

5) Fais un exercice du fichier Problémes.




