Programme du jeudi 02/04/20

1) Correction des exercices de jeudi 26/03

» Correction a prendre dans le cahier et au stylo vert :

- Mathématiques :
CM2 : ex 1 et 2 page 56 ( fichier) CM1 : ex 1 et 2 page 56 ( fichier

- Francgais :

CM2 : ex 5-6 page 130 ( + ex 7 en option).

CM1 : ex 7 et 8 page 137 ( + ex 5 en option)




2) Mathématiques / Lire et construire un graphique/ A faire dans le cahier de mathématiques

Séance 3 : Lire et construire un graphique
Objectif: Savoir prélever des informations sur un graphique. Identifier les différents graphiques.
Construire un graphique.

1) Lire la lecon DO4 ci-dessous et la placer dans le porte-vues de mathématiques ( partie
bleue).

2) Exercices a faire dans le fichier de mathématiques :

CM2 : ex 3 page 57 ( fichier)
CM1 : ex 3 page 57 ( fichier)

3) CM1-CM2 Mathématiques / Défis mathématiques

Sur le site Edmodo, faire le Quiz défis mathématiques.

4) CM1-CM2 : Francais / Lexique et expressions / Noms génériques et noms particuliers

Séance 2:Utiliser les noms génériques et les noms particuliers.

Objectif : Identifier, différencier et utiliser les noms génériques et les noms particuliers.
Exercices :

CM2 : ex 8-9 page 131( + A toi de jouer en option).

CM1 : ex 9 et 12 page 137 ( + A toi de jouer en option).



CM1-CM2- Sciences / La classification des animaux

Séance n°3 : Réaliser une carte d’identité d’un vertébré de son choix.

- La carte d’identité est a me renvoyer par mail.
- Utiliser un format texte ou pdf.

1) Réaliser une carte d’identité d’un vertébré de son choix.

- Choisis un vertébré.
- Cherche des informations sur ton animal et compléte sa carte d’identité.
- Insére une image ou une photo de I'animal de ton choix.

Choisir un autre animal que le chat, le chien et le cheval, c’est faire preuve d’imagination !



Carte d'identité du/de........cooooooooeeeeeeeeceoeeeeeee

Nom de I’animal :
Photo de I’animal
Nom scientifique :

Classe ( par exemple mammifére) :

Famille ( par exemple Félin) :

Espeéce ( par exemple chat) :

Race ( éventuelle) :

Ses caractéres physiques ( poil, peau, griffes,nageoires...) :

Lieu de vie :

Alimentation :

Reproduction :




D0O.04 CONSTRUIRE UN GRAPHIQUE

RAPPEL

Une relation, c'est le lien entre des données de départ (la source) et des données d'arrivée (le but).
On peut représenter une relation par un graphique.

MATERIEL

Pour tracer un graphique, on a besoin de données : la source et le but.

Il est plus pratique de présenter ces données sous forme de tableau .

On trace un graphique au crayon.

On peut utiliser du papier millimétré, c'est plus facile pour graduer les axes.

LES AXES DU GRAPHIQUE

Pour chaque axe, il faut :

e trouver la plus grande valeur dans les données

e choisir une échelle (quelle longueur pour chaque unité) pour que cette valeur maximale ne
dépasse pas la taille du graphique. On gradue I'axe avec cette échelle.

> Exemple : Source | Ageenannéss | O 1 2 3 4 5 6 7

But Talleenam 50 & D 106 ( 110 | 115 | 120 | 125

L'axe source doit aller jusqu'a 7 ans =» je choisis 2 cm pour 1 an. (total : 14 cm)
L'axe but doit aller jusqu'a 125 cm =» je choisis 1 cm pour 10 cm. (total : 12,5 cm)

TRACER LE GRAPHIQUE

Pour chaque valeur de la source : 1301 ]
e On repere cette valeur sur l'axe source. On trace 120+ e
une ligne verticale. 110 T
e On repere la valeur correspondante sur l'axe but. On 100 /
trace une ligne horizontale. N
e A l'intersection des deux lignes, on marque un %01
point. 80 .
Quand on a placé tous les points, on peut les relier § 70
pour tracer une courbe. 2 604
> Exemple : avec le tableau ci-dessus, on peut S 5o
tracer le graphique suivant. > 40
301
20+
104
0 . ' . . . .
0 1 2 3 4 5 6 7

Age en années
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