Multiplication : i)
les tables de 3 et de 4

’3:‘3%.G\:J @i&ﬂ)iyil&;fGEi]w huaf ‘ﬂh ' .;;)J}m @ﬂ/o,;ﬁe;w‘:m%::swu;@aJgeé?afzoa-?,sﬁdowautw)963998'
.;a E
- Aide Théo a compléter la table de 3. . Alde Lea a compléter la table de 4.

4 x4

P 1x3 2x3  3x3 4x3 - 1x4 2x4 3x4
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1x4=4
2x4=4+4=8
3x4=8+4=12
4x4=12+4=16
O9x4=16+....= ...

1x 3=3

2% 3=3+3 b
3x3=6+3=9
4%x3=9+3=12

Fai compris !
Pour trouwver le
résultat suivant,
jajoute 3.

Jai compris! | 8
Pour trouver le |

résultat suivant, |
jajoute 4.
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i) Barre les nombres qui ne sont pas - Barre les nombres qui ne sont pas
dans la table de 3. . dans la table de 4.
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9%x3=..... | 3x5=.... 8x4=..... Tx4=....
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Compétences : Construire et apprendre les tables de 3 et de 4 de la multiplication.
Calcul mental : Moitié d'un nombre inférieur & 30. L'enseignant dit : « Moitié de 24 » ; l'éléve écrit 12.
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