
ARTS DU 
VISUEL 

Écrire les domaines correspondants à chaque image puis trouver quelques métiers associés
(infographie, sculpture, cinéma/vidéo, architecture, dessin/arts graphiques, peinture, photographie)

Domaines artistiques Outils et matériaux Débouchés professionnels 

DESSIN / ARTS
GRAPHIQUES

Feuilles, crayons, feutres, fusain,
pastels, encres

Illustrateur, dessinateur de presse,
d’animation, de bandes dessinées,

publicité, mode (graphisme et
stylisme)

SCULPTURE 

Argile, marbre, bois, bronze, plâtre,
pierre, burin, marteau

Sculpteur, céramiste, ébéniste,
restaurateur d’œuvres d’art

PEINTURE

Gouache, acrylique, peinture à
l’huile, aquarelle, pinceaux, palette,

chevalet, toile

Artiste peintre, décorateur, 
restaurateur de tableaux

PHOTOGRAPHIE 

Appareil photographique, pellicule,
carte mémoire, objectifs, lumière Photographe de mode, 

Photographe reporter

INFOGRAPHIE

Ordinateur, différents logiciels et
outils multimédia (scanner, palette

graphique...)

Graphiste dans la publicité, la
mode, créateur de films

d’animation, de sites Internet

CINEMA / VIDEO

Caméra, table de montage,
ordinateur, 

logiciels de montage
Réalisateur, monteur, scénariste,

comédien, artiste vidéaste

ARCHITECTURE

Crayons, plans, règle, carton,
ordinateur et logiciels spécialisés

Architecte, maître d’œuvres,
paysagiste, urbaniste, conducteur

de projets, de chantiers,
architecte d’intérieur


